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LINGUA PORTUGUESA MATEMATICA
1. Leitura e interpretacao de textos 1. Numeros
2. Gramatica B
— Representagao.
— Alfabeto (vogais e consoantes). — Contagem.

— Ordem alfabética. — Comparagdo de quantidades.

— Encontros vocalicos e consonantais. — Nocio de nimero, numeral e algarismo
, .

—Silabas: divisao silabica, classificagao quanto ao nimero _ Leitura e escrita de numerais

de silabas e silaba tonica. _ Valor relativo do nGmero

- Acentuacdo: acento agudo, acento circunflexo, cedillha _ Representacio de quantidades

e til. — Numeros ordinais (até 209).

— Sindnimos e antonimos. —Composi¢ao e decomposicio de quantidades continuas.

- Digrafos. — Ordenagao de quantidades continua.

— Tipos de frase: afirmativa, exclamativa, interrogativa e — Composicao de quantidades discretas

negativa. — Correspondéncia um a um.

— Sinais de pontuacao (exclamagao, interrogagao, ponto — Contagem por agrupamento em diferentes bases.

final, travessdo, dois-pontos e virgula). — Contagem por agrupamento na base 4 nomeando

— Substantivos préprios, comuns, coletivos, masculino e

grupos.
feminino. — Conceito de dezena.
— Adjetivos. — Decomposicdo de ordens.
— Comparacao e ordenagao.
3. Ortografia — Contagem por agrupamento na base 10.
—p/b; t/d; c/v; f/v; r/rr; s/ss; m antes de p e b; o/u; efi; g/j — Dezenas exatas.

— Leitura de numeiras.

— Valor relativo.

— Sequéncia numérica.

— Conceito de unidade e de dezena.
— Ordem crescente e decrescente.

— Valor relativo e absoluto.

2. Operagdes
— Conceito de adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisao.
— Representacdo da adicdo em linguagem matematica.
— formulagdes de situagdes-problema, propriedade
comulativa de adicao.
— Representagdo de subtragdo em linguagem matematica.
— Resolugdo de situagdes-problema de adigao.
— Algoritmo de adigdo (com reserva).
— Algoritmo de subtracdo (com e sem recurso).
—Resolugao de situagdes-problema de subtracao: ideia de
completar, resolucdo de situacoes-problema de subtracio:
ideia de comparar.
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3. Espago
— Localizacao espacial.
— Formas tridimensionais.
— Paralelepipedos e piramides.
— Faces.
— Figuras planas.
— Retangulo.
— Triangulo e quadrado.
- Solidos geométricos (cilindro, figuras planas, circulo).
— Conjungao de atributos.
— Implicagoes logicas.
— Classificacgao.
- Inclusao de classes.
—Estabelecimentos de relagdes de ordem e de equivaléncia.

4. Medidas

— Sistema monetario.

5. Tratamento da informagéao

— Tabelas e gréaficos.



